
REGULAMIN KONKURSU: „Tuchola – 
Magia na Planie Miasta” 
I. Postanowienia ogólne 

1.​ Organizatorem konkursu jest Tucholski Ośrodek Kultury (TOK). 
2.​ Celem konkursu jest rozwijanie kreatywności, popularyzacja lokalnej topografii oraz 

wspólna zabawa w klimacie fantasy. 
3.​ Tematem konkursu jest stworzenie autorskiej „mapy fantasy” Tucholi, opartej na 

rzeczywistym planie miasta. 

II. Uczestnicy 

Konkurs skierowany jest do uczniów: 

●​ Klas 6 do 8 szkół podstawowych. 
●​ Szkół ponadpodstawowych (licea, technika, szkoły branżowe i zawodowe). 
●​ Wszystkie prace będą oceniane w jednej wspólnej kategorii. 

III. Zasady techniczne 

1.​ Forma i technika: Dowolna. Prace mogą być wykonane tradycyjnie (np. rysunek, 
malarstwo, model płaski, kolaż) lub cyfrowo (grafika komputerowa). 

2.​ Format: Dowolny – decyduje wizja artystyczna autora. 
3.​ Wymogi merytoryczne: Mapa musi w czytelny sposób nawiązywać do realnego planu 

Tucholi, ale być zaaranżowana w stylistyce fantasy (np. smocze gniazda zamiast 
urzędów, magiczne rzeki, wieże czarodziejów w miejscu zabytków, autorskie 
nazewnictwo w klimacie legend). 

IV. Kryteria oceny 

Jury powołane przez Organizatora weźmie pod uwagę: 

1.​ Wiarygodność oddania planu miasta – stopień rozpoznawalności rzeczywistego 
układu ulic i punktów charakterystycznych Tucholi. 

2.​ Kreatywność w aranżacji fantasy – pomysłowość, detale, spójność świata 
przedstawionego i walory artystyczne. 

V. Terminy i miejsce składania prac 

1.​ Prace należy dostarczyć do 15 maja 2026 r. 



2.​ Miejsce: Sekretariat Tucholskiego Ośrodka Kultury (TOK). 
3.​ Każda praca musi posiadać metryczkę (na odwrocie lub dołączoną): imię i nazwisko 

autora, klasę, nazwę szkoły oraz numer telefonu do kontaktu. 

VI. Rozstrzygnięcie i Nagrody 

1.​ Uroczyste ogłoszenie wyników oraz wręczenie nagród odbędzie się podczas Konwentu 
Wizard Games, który odbędzie się 30 maja 2026 r. w Tucholskim Ośrodku Kultury. 

2.​ Główną nagrodą w konkursie jest zestaw przyborów malarskich/kreślarskich o 
wartości 200 złotych. 

3.​ Najciekawsze prace zostaną zaprezentowane szerokiej publiczności podczas trwania 
Konwentu. 

VII. RODO i zgody 

Warunkiem uczestnictwa jest dołączenie podpisanego formularza RODO (zgoda na 
przetwarzanie danych oraz publikację wizerunku/prac). Formularze są dostępne do pobrania w 
sekretariacie TOK. W przypadku osób niepełnoletnich podpis składa rodzic lub opiekun prawny. 
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